Spiel Wortarten (analog zu Stadt-Land-Fluss)

Vorbereitung des Materials:

Jedes Kind bekommt eine Tabelle als Vorlage. Diese kann abgeheftet und immer wieder verwendet werden.

Einsatz des Materials:

Ein Kind sagt im Kopf das Alphabet auf und ein anderes sagt Stopp. Das erste Kind nennt laut den ermittelten Buchstaben. Dieser wird
in die erste Spalte eingetragen. Dann mssen alle ein passendes Nomen, Verb und Adjektiv zu diesem Buchstaben finden. Wer fertig
ist, ruft ,Stopp®. Alle mussen dann ihre Stifte hinlegen. Ggf. kann die Lehrkraft noch etwas Zeit lassen, wenn ein Kind zu schnell war.
Anschliefend werden die Worter verglichen. Ein Kind nennt sein Nomen und alle, die das gleiche Wort haben, melden sich. So kénnen

auch Fehler korrigiert werden.

Punkteregelung:

S Punkte, wenn mehrere Spieler das gleiche Wort haben (z.B. Max und Lina haben beide ,Hund“ aufgeschrieben.)
10 Punkte, wenn keiner das gleiche Wort hat (zB. Max hat ,Hund“ notiert und Lina hat ,Hase* aufgeschrieben.)

20 Punkte, wenn nur einer eine Lésung hat (z.B. Max hat ,Hund“ notiert und kein anderes Kind hat eine Lésung bei Nomen mit ,H¢)

Tipp fur Lehrkrafte:

Zu Beginn der Deutschstunden kénnen zwei bis drei Runden taglich gespielt werden. Die Vorlagen verbleiben in den Mappen der Kinder.
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