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M A

Lernsoftware

Ablaufplan Mathematik Klasse 3 » Rechne sicher in
Mathematik

Arbeitsheft Teil E Arbeitsblatter i) Kostenloses Material @ Lernsoftware
Seite Thema Fordern % Fordern Yk
1 | Daskannich schon ) ) Datei 1: Kopfrechenspiele @« LS 2: Zahlen und Operationen: Test
@« LS 2:Raum und Form: Kérper 1
2 | Das kannich schon ) Datei 17: Domino: Korper @« LS 2:Raum und Form: Wiirfelgebaude
@« LS 2: Raum und Form: Baupldne
3 | Daskannich schon 6
4 | Hunderterzahlen 2 ) Datei 23: Domino: @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:
Hunderterzahlen Hunderterzahlen
5 Hunderterzahlen 8 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/
Minus: Plus/ Minus mit Hunderterzahlen
6 | Stellentafel
7 | Stellentafel 9
8 Geheimschrift ) Datei 25: Parchenspiel: @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:
Geheimschrift Geheimschrift
9 | Geheimschrift 10
10 | Stellentafel " 12 ) Datei 24: Rechenspiel: @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:
Stellentafel Stellentafel
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Seite Thema Fordern %  Fordern %k

11 | Zahlen bis 1000 13 14

12 | Zahlen bis 1000 15
@« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:

13 Zahlen bis 1000 " 17 ) Datei 26: Parchenspiel: Zahlen | Zahlen erkennen

lesen @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:

Zahlen lesen

% Zahlenbis 1000 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:
Zahlendiktat

5 | Nachbarzahlen 18 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:
Vorganger & Nachfolger

16 | Gropenvergleich 19 20 ) Datei 27:Kartenspiel: Wer @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:

hat die gropte Zahl? Kleiner, grofer, gleich

17 Hurdertertafeln 1 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:
Hundertertafeln
' :Zah ionen: Zahlen:

18 Hurdertertafeln 22 23/24 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen
Hundertertafeln

19 | Testedich
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@« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:
20 | Zahlenstrahl 25
aTensto Zahlenstrahl Zehnerschritte
' : ionen: Zahlen:
21 Nachbarhunderter %6 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen
Nachbarhunderter
@« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen:
22 | Zahlenstrahl 27
aTenste Zahlenstrahl Einerschritte
' :Zah ionen: Zahlen:
23 | Nachbarzehner 28 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Zahlen
Nachbarzehner
24| Nachbarzahlen 29 ) Datei 28: Staffellauf:
Nachbarzahlen
Rund um Zehner/ ) Datei 29: Bewegungsspiel:
25 30
Hunderter Vor und zuriick zu den Hundertern
@« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/
26 | Rech Datei 1: Kopfrechenspiel
semnen @ Datei:Kopfrechenspele Minus: Stellengerechtes Rechnen
27 | Rechnen ) Datei 1: Kopfrechenspiele
28 | Rechnen 31 ) Datei 1: Kopfrechenspiele
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@« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /

29 | Plus mit Zehneribert ) Datei 1: Kopfrechenspiel )
us mit Zehnertibertrag ) Datei 1: Kopfrechenspiele Minus: Plus mit 20
R LS 3: Zahl Operationen: Plus /
30 | Minus mit Zehneribetrag 32 33 ) Datei 1: Kopfrechenspiele = anen qu perationsn: TS
Minus: Minus mit ZU
Plus mit . _ @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
31 Hundertertbertrag ) Datei 1: Kopfrechenspiele Minus: Plus mit HO
32 Minus mit 34 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
Hunderterlbertrag Minus: Minus mit HU
33 | Gemischtes Rechnen 35 ) Datei 1: Kopfrechenspiele

34 | Zahlenmauern

35 | Zahlenmauem 36
D LS 3:Gre M : Betrd

36 | Euros 37/38 ) Datei 30: Rechenspiel: Euro = .S ‘6pen und Messen: Betroge
bestimmen
- : Gré M :Betrd

37 | Euros 39 ) Datei 30: Rechenspiel: Euro LS 3:Grofen und Messen: Betrage
bestimmen

38 |Euros 40/41 @ LS 3: GroPen und Messen: Betrdage legen
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39 | Bezahlen @ LS 3: Gropen und Messen: Einkaufen
40 | Bezahlen
41 | Teste dich Lernzielkontrolle 1
42 | Fachbegiffe 42 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
Minus: Fachbegriffe
43 | Fachbegiffe 43 ) Datei 31: Rechenspiel: @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
Fachbegriffe 1 Minus: Fachbegriffe
44 | Halbschriftliche Addition 4z @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
Minus: Halbschriftliche Addition 1
45 | Halbschriftliche Addition 45 47 @ LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
Minus: Halbschriftliche Addition 2
46 | Halbschriftliche Addition 46 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
Minus: Halbschriftliche Addition 3
Halbschriftliche @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
47 , 48
Subtraktion Minus: Halbschriftliche Subtraktion 1
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Halbschriftliche @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
48 . 49
Subtraktion Minus: Halbschriftliche Subtraktion 2
Halbschriftliche @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /
49 . 50 51
Subtraktion Minus: Halbschriftliche Subtraktion 3

@« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus /

50 | Rechentrick
echentricks Minus: Rechentricks

51 | Rechentricks

52 | Uhrzeiten

) Datei 32: Parchenspiel:
Uhrzeiten 3

53 | Uhrzeiten

54 | Uhrzeiten 52 @« LS 3: Grofen und Messen: Uhr einstellen

@« LS 3: Gropen und Messen: Uhrzeiten

ablesen

55 | Uhrzeiten 53

@« LS 2:Raum und Form: Symmetrie 1

56 | Symmetrie
@« LS 2:Raum und Form: Symmetrie 2
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) Datei 33: Parchenspiel:

57 | Symmetrie oS4 . @« LS 3:Raum und Form: Symmetrie
Symmetrie

58 | Testedich Lernzielkontrolle 2

59 | Schriftliche Addition 55 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/
Minus: Schriftliche Addition 1

60 Schriftliche Addition 56 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/
Minus: Schriftliche Addition 2

61 | Schriftliche Addition 57 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/

Minus: Schriftliche Addition 3

62 | Schriftliche Addition

63 | Schriftliche Addition

@« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/
Minus: Klecksaufgaben Plus

64 | Schriftliche Addition

@« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/

65 | Schriftliche Subtraktion 59
Minus: Schriftliche Subtraktion 1

@« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/
Minus: Schriftliche Subtraktion 2

66 | Schriftliche Subtraktion 60
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@« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/

67 | Schriftliche Subtrakti

e SERHaen Minus: Schriftliche Subtraktion 2

68 | Schriftliche Subtraktion 61 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/
Minus: Schriftliche Subtraktion 3

69 | Schriftliche Subtraktion

20 | Schriftliche Subtraktion 62 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Plus/
Minus: Klecksaufgaben Minus

71 | Geschicktes Rechnen

72 | Sachaufgaben 63

#3 | Testedich
@« LS 3:Raum und Form: Kérper 1

74 | Korper ) Datei 17: Domino: Kérper
@« LS 3:Raum und Form: Kérper 2

75 | Korper 64 @« LS 2:Raum und Form: Kérper 2

76 | Kérper 65

77 | Korpernetze 66 @ Dotei 34 Parchenspiel. @« LS 3:Raum und Form: Kérpemetze

Kérpemetze und Kérper
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78 | Kérpemetze @« LS 3:Raum und Form: Wirfelnetze 1
79 | Koérpemetze 67 @« LS 3:Raum und Form: Warfelnetze 1
80 | Kérpernetze 68/69 @« LS 3:Raum und Form: Warfelnetze 2
81 | Kérpernetze 70
) ' ; Operationen: Plus/
82 Uberschlagen 21 @ LS"3 Zahlen und Operationen: Plus
Minus: Uberschlagen
- ' : Zah ionen: /
83 | Uberschlagen 29 R LS"3 Zahlen und Operationen: Plus
Minus: Uberschlagen
84 | Testedich Lernzielkontrolle 3
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) Datei 25: Pérchenspiel:
1 | Das kannich schon Geheimschrift
) Datei 17: Domino: Korper
2 | Das kannich schon 92
) Datei 30: Rechenspiel: Euro
3 | Daskannich schon 93 ) Datei 32: Parchenspiel:
Uhrzeiten 3
D LS 3: Zahl Operationen: Mal:
4 | Einmaleins ) Datei 1: Kopfrechenspiele = ahlen und Operationen: Ma
Einmaleins
D LS 3: Zahl d Operationen: Mal:
S | Einmaleins 94 ) Datei 1: Kopfrechenspiele @ S? arienting perdtionen:id
Einmaleins
R LS 3: Zahl Operationen: Geteilt:
6 | Getelt 0 Datei t Kopfrechenspiele | = > > £afiten und Operationer: Getei
Einsdurcheins
2 Geteilt 95 9 Datei 22: Rechenspiel: Mal & | @« LS 3: Zahlen und Operationen: Geteilt:
Geteilt Einsdurcheins
D LS 3: Zahl Operationen: Mal:
8 | Fachbegiffe @« LS 3: Zahlen und Operationen: Ma
Fachbegriffe
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9 Fachbeariffe % 97 ) Datei 35: Rechenspiel: @« LS 3: Zahlen und Operationen: Mal:
: Fachbegriffe 2 Fachbegriffe
10 | Unaleichungen @« LS 3: Zahlen und Operationen: Mal.:
: s Ungleichungen
M| Unaleichunaen 98 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Mal:
: : Ungleichungen
12 Punkt- vor @« LS 3: Zahlen und Operationen: Mal:
Strichrechnung Punkt vor Strich
3 Punkt- vor 99 @« LS 3: Zahlen und Operationen: Mal:
Strichrechnung Punkt vor Strich
Multiplikation mit @« LS 3: Zahlen und Operationen: Mal:
14 ¥ Datei 1: Kopfrechenspiel
Zehnerzahlen @ Datei Kopfrechenspiele Multiplikation mit Zehnerzahlen
Multiplikation mit @« LS 3: Zahlen und Operationen: Mal:
15 100 ¥ Datei 1: Kopfrechenspiel
Zehnerzahlen @ Datei Kopfrechenspiele Multiplikation mit Zehnerzahlen
Multiplikation mit @« LS 3: Zahlen und Operationen: Mal:
16 101 ) Datei 1: Kopfrechenspiel
Zehnerzahlen @ Datei % Kopfrechenspiele Multiplikation mit Zehnerzahlen
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Seite Thema Fordern % | Fordern %k

17 Multiplikation mit

Zehnerzahlen

Division mit . ' @« LS 3: Zahlen und Operationen: Geteilt:
18 Zehnerzahlen ﬁ Datei T:Kopfrechenspiele Division mit Zehnerzahlen

Division mit . _ @« LS 3: Zahlen und Operationen: Geteilt:
19 7 ehnerzahlen 102 ﬁ Datei 1: Kopfrechenspiele Division mit Zehnerzahlen

Division mit . , @« LS 3: Zahlen und Operationen: Geteilt:
20 Zehnerzahlen = ﬁ Dl b et Division mit Zehnerzahlen

\ :36: Pérch ol
21 | Aufgabenfamilien 104 @ Datei 36: Parchenspiel
Aufgabenfamilien

22  Kettenaufgaben 158
23 | Testedich Lernzielkontrolle 4
o1 GroPenvorstellungen @« Lemnsoftware 3: GroPen und Messen:

Langen Grofenvorstellungen Langen
25 | Langencm/ mm 105
26 | Langencm/ mm 106
27 | Langencm/ mm 107
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28 | Langen crn/ mrm 108 @« Lemsoftware 3: GroPen und Messen:
Langen umrechnen mm/ cm
29 | Léngencm/ m @« Lersoftware 3: Grofen und Messen:
Ldngen umrechnen cm/ cm
2 Lernsoft :Gré M ;
30 |Ldangencm/ m 109 110 ) Datei 37 Rechenspiel: Langen Q einse vs'/ore 3: Gropen undMessen
Langen vergleichen cm/ cm
Halbschriftliche @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
31 o M
Multiplikation Mal: Halbschriftliche Multiplikation
39 Halbschriftliche @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Multiplikation Mal: Halbschriftliche Multiplikation
Halbschriftliche @« Lemsoftware 3: Zahlen und Operationen:
33 o 12
Multiplikation Mal: Halbschriftliche Multiplikation
Halbschriftliche @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
34 e 13
Multiplikation Mal: Klecksaufgaben Multiplikation
Teiler und @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
35 . .
Teilbarkeitsregeln Geteilt: Teiler
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36 Teiler und " @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Teilbarkeitsregeln Geteilt: Teiler
37 Teiler und @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Teilbarkeitsregeln Geteilt: Teilbarkeitsregeln
38 Teiler und M5 @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Teilbarkeitsregeln Geteilt: Teilbarkeitsregeln
39 | Testedich
40 | Halbschriftliche Division @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Geteilt: Halbschriftliche Division
41 Halbschriftliche Division 6 @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Geteilt: Halbschriftliche Division
42 | Halbschriftliche Division 17 @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Geteilt: Halbschriftliche Division
43 | Halbschriftliche Division 18 @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Geteilt: Halbschriftliche Division mit Rest
44 Halbschriftliche Division @« Lemsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Geteilt: Klecksaufgaben Division
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45 GroPenvorstellungen 19 @« Lemsoftware 3: GroPen und Messen:
Gewichte GroPenvorstellungen Gewichte

46 Grofenvorstellungen @« Lemsoftware 3: GroPen und Messen:
Gewichte GroPenvorstellungen Gewichte
GroPenvorstellungen @« Lemsoftware 3: GroPen und Messen:

47 . 120
Gewichte GroPenvorstellungen Gewichte

48 Gro[3§nvorstettungen 121 129 @« Lernsoftware 3: Grofen und Messen:
Gewichte GroPenvorstellungen Gewichte

49 | Rechnen mit Gewichten 123

50 | Rechnen mit Gewichten 124

51 | Rechnen mit Gewichten 125

52 | Rechnen mit Gewichten

53 | Wirfelgebéude 126 @« Lernsoftware 3:Raum und Form:

Wiirfelgebaude
54 | Wirfelgebéude 197 128 @« Lernsoftware 3: Raum und Form:
Bauplane
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55 | Ansichten 129 @« Lernsoftware 3: Raum und Form:
Ansichten
56 | Testedich Lernzielkontrolle 5
57 | Vielfache 130 @« Lernsoftware 3: Zahlen und Operationen:
Mal: Vielfache
58 | Euros und Cents 131 ) Datei 38:Rechenspiel: Euro | @« Lernsoftware 3: Grapen und Messen:

und Cent 3 Betrdge bestimmen

59 | Euros und Cents

@« Lernsoftware 3: GréPen und Messen:

Betrage umrechnen

60 | Euros und Cents 132

@« Lernsoftware 3: Grofen und Messen:

Betrdge umrechnen

61 | Eurosund Cents

Rechnen mit
62 Kommazahlen 133
63 Rechnen mit 134
Kommazahlen
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Rechnen mit
o4 Kommazahlen 135
Rechnen mit @« Lermsoftware 3: Grofen und Messen:
65 136
Kommazahlen Rechnen mit Kommazahlen
Rechnen mit @« Lemsoftware 3: GroPen und Messen:
66 137
Kommazahlen Rechnen mit Kommazahlen
67 Planquadrate 138 @« Lemnsoftware 3:Raum und Form:
Planquadrate
68 | Planquadiate 139 140 ) Datei 39: Planquadrate:
Schatzsuche
69 | Testedich
20 Zeiteinheiten und 141 @« Lemsoftware 3: Grofen und Messen:
Zeitspannen Zeiteinheiten umrechnen
21 Ze?’[einhei’ten und 14
Zeitspannen
29 Zef’[elnhelten und %3 Tl @« Lemsoftware 3: GroPen und Messen:
Zeitspannen Zeitspannen
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Seite Thema Fordern % | Fordern %k
23 Zeftelnhelten und w5
Zeitspannen
74 | Diagramme 146
75 | Diagrarmme 147 148 @« Lemsoftware 3: Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten: Diagramme zeichnen
26 | Zeichnen und Muster 149 150 @« Lemsoftware 3: Raum und Form:
Zeichnen
77 | Zeichnen und Muster 151 152 @« Lernsoftware 3: Raum und Form: Muster
78 | Glucksrader 153
29 | Glicksrader 154 155 @« Lemnsoftware 3: Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten: Glicksrader

80 | Testedich

Lernzielkontrolle 6
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