St t T|H|Z|E TIH|Z|E
ar 2 13| 1 11413
200+30+1 100+40+3 800+7#0+2
T|H|Z|E T|IH|Z|E TIH|Z|E

8712 61213 311 |4
600+20+3 300+10+4 800+50+2
T|H|Z|E T|H|Z|E T|H|Z|E

8|52 2121 110\ 4
200+20+1 100+4 300+50
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T|H|Z|E T|H|Z|E T|H|Z|E
3|50 71210 11616
700+20 60+6+100 1000+4
T|H|Z|E T|H|Z|E T|H|Z|E
11004 0|24 4121 1
1000+4+20 20+400+1 1000+100
T|H|Z|E T|H|Z|E T|H|Z|E
11010 3110 5104
300+10 4+500 200+2+40
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TIH|Z]|E T|IH|Z]|E T|IH|Z|E
2|1 4|2 6|4 |3 810 4
600+3+40 4+800 800+40
T|H|Z|E TIH|Z]|E T|IH|Z|E
81410 21911 8120
90+700+1 20+800 60+500+4
Durchfihrung: Jedes Alle missen nun

TTulzI|E Kind bekommt rechr.wen.'DosKind mit
mindestens eine der der richtigen Losung,

S| 6 | 4| |Karten. DieLehrkraft | sagt diese laut und liest

kann auch mitspielen.

Das Kind mit der
Startkarte beginnt und
liest die Aufgabe auf
dem unteren Teil der
Karte vor.

dann seine Aufgabe vor.

Die Karten kénnen auch
als Domino genutzt
werden

25 Karten
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