
 

Start Jemand hat an die Tür 
geklopft.

Jemand hat wie ein 
Elefant gestampft.

Gehe zur Tür und 
klopfe.


Stampfe wie ein 
Elefant.


Klatsche dreimal in die 
Hände.


Jemand hat dreimal 
geklatscht.

Jemand hat bis 10 
gezählt.

Ein Hund ist durch die 
Klasse gelaufen.

Zähle bis 10.


1, 2, 3, 4, 5, 6, …

Laufe und belle wie 

ein Hund.


Male ein Herz an 

die Tafel.


An der Tafel ist ein 
Herz.

Jemand hat sich im Kreis 
gedreht.

Ein Frosch ist durch die 
Klasse gehüpft.

Stehe auf und drehe 
dich zweimal im Kreis.


Hüpfe wie ein Frosch.

Setze dich auf deinen 

Tisch.


✂︎

✂︎



 

Jemand sitzt auf dem 
Tisch.

Jemand läuft rückwärts.
Ein Roboter ist in der 

Klasse.

Laufe rückwärts durch 
die Klasse.


Bewege dich wie ein 
Roboter.


Winke mit deinen 
Armen.


Jemand winkt mit den 
Armen.

Jemand ruft: „Hör sofort 
auf.“

Jemand steht auf 
seinem Stuhl.

   Rufe laut: „Hör 

   sofort auf.“


   Stelle dich auf deinen   

   Stuhl.


   Rufe: „Komm sofort   

   darunter.“


Jemand ruft: „Komm 
sofort darunter.“

Du hast einen Löwen 
gehört.

Jemand ruft um Hilfe.

Brülle wie ein Löwe.

Renne durch die Klasse 

und rufe: „Hilfe.“
 Halte einen Bleistift 
hoch.




Jemand hält einen 
Bleistift hoch.

Jemand steht auf einem 
Bein.

Jemand sitzt auf dem 
Boden.

Stelle dich auf ein Bein.
 Setze dich auf den 
Boden.


Wische mit dem 
Schwamm das Herz 

weg.


Das Herz wurde 
weggewischt.

Jemand ruft: „Das ist 
nicht lustig.“ Jemand weint.

Rufe: „Das ist nicht 
lustig.“


Spiele ein weinendes 
Kind.


Rufe: „Der Spaß ist 
vorbei.“


Jemand ruft: „Der Spaß 
ist vorbei.“

Durchführung: Jedes 
Kind bekommt 
mindestens eine der 
Karten. Die Lehrkraft 
kann auch mitspielen.

das nächste Kind 
reagiert. Oben steht, 
was ein anderes Kind 
macht, unten, was man 
selbst ausführen muss.

Rufe „Ende“ und 
sammle die Karten ein.


Das Kind mit der 
Startkarte beginnt und 
macht so lange das, 
was auf dem unteren 
Teil der Karte steht, bis 

Das Spiel besteht aus 
25 Karten mit klar 
formulierten Sätzen.


