Unser Alphabetisierungskonzept

Mit Sag es auf Deutsch - Buchstaben haben wir Materialien entwickelt, mit deren
Hilfe die Wortschatzarbeit in den Alphabetisierungsprozess integriert werden kann. Sie
eignen sich ideal fur Schiler, die keinen oder einen geringen deutschen Wortschatz
besitzen und zudem die Buchstaben lemen miissen. AuPerdem sind sie so klar strukturiert
und einfach gehalten, dass auch lerschwdchere Kinder gut damit arbeiten kénnen.

Die Reihe Sag es auf Deutsch - Buchstaben besteht aus vier Hauptmaterialien:

eine Lernsoftware
drei Arbeitsheften
zwei Leseheften (auch als Kopiervorlage erhdltlich)

Arbeitsblatter zum Uben

Mit der Zeit haben wir den Bereich Alphabetisierung umfassend erweitert, wodurch ein
komplettes Paket mit aufeinander abgestimmten Materialien bei uns erhdltlich ist. Dies
erspart lhnen das zusdtzliche Erstellen von Arbeitsblattern oder das Kopieren aus
anderen Buichern. Im Materialpaket sind folgende Lernmaterialien enthalten:

- Abschreibkartei

- Anlaut-Bingo

- Anlaut-Rap

- Arbeitsblatter zum , Worter schreiben®

- Aushdngebuchstaben mit Gebdrden

- Bild- und Wortkarten

- Arbeitsblatter fur Buchstabenstationen

- Exemplarischer Unterrichtsaufbau zur Einfuhrung des Prinzips ,Jede Silbe hat einen
Vokal*

- Arbeitsblatter zu Lernwortem

- Lemzielkontrollen

- Lese-Mal-Aufgaben

- Lesehausaufgaben
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Zudem gibt es noch kostenfreie Arbeitsmaterialien als Download auf unserer
Webseite:

- Anlauttabellen

- Aushdngebuchstaben
- Bilderlexikon

- Bildkarten

- Abstandsfinger

- Grundwortschatz-Liste
- Lautgebdrden

- 2Lesespiele

Im folgenden werden der Aufbau der Arbeitshefte, der Software und der Lesehefte
sowie die Einsatzmaglichkeiten der Materialien im Unterricht beschrieben.
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Zur Arbeit mit den Arbeitsheften und der Software

Wir stellen in diesem Abschnitt exemplarisch dar, wie die Arbeit mit unseren drei
Arbeitsheften Sag es auf Deutsch - Buchstaben idealerweise ablaufen sollte.
Unsere Arbeitshefte konnen sowohl fir eine ganze Klasse als normales Lehrwerk oder fur
einzelne Schiler zur Differenzierung genutzt werden. Zudem gibt es eine gleichnamige
begleitende Lemsoftware, welche die Lehrkraft an vielen Stellen entlastet.

Arbeitet eine ganze Gruppe mit den Heften, kann es sich hierbei um eine erste Klasse
handeln, die im normalen Regelunterricht alphabetisiert wird.

Auch fur dltere Schiler, die fur die Alphabetisierung zu einer Gruppe zusammengefasst
wurden (z.B. Willkommensklassen, etc) sind unsere Arbeitshefte passend, da die
Arbeitshefte Fotos beinhalten und daher nicht nur fur kleine Kinder ausgelegt sind.

Sind Schiler ohne Deutschkenntnisse in den normalen Unterricht integriert und miissen
noch alphabetisiert werden, so empfehlen wir auf jeden Fall die begleitende Arbeit mit
der Lemsoftware, denn diese ersetzt an vielen Stellen die Lehrkraft, die sich gleichzeitig
noch um die restliche Klasse kimmern muss.

Die ersten Seiten von Teil A dienen dazu, grundlegende K= T—
Erkenntnisse tber die Schiler zu erhalten. Auf der Das bin ich-Seite
sollen die Kinder ein Selbstbildnis entwerfen. Hieran kann man einiges
Uber den Entwicklungsstand ableiten. Besonders auffdllig sind dabei
Schiler, die sogenannte Kopffipler zeichnen (Arme und Beine am Kopf
ohne Kérper).

Die nachsten beiden Seiten enthalten Gesprachs-

anlasse Uber Schulsachen. Sie lassen erkennen, ob einige b - ‘”’ -
Warter schon bekannt sind oder die Schiiler noch gar keine |~ 2 _ 9 o £
Deutschkenntnisse besitzen. 2. j . =y b

Wenn bei den Schwungibungen noch grofe
Schwierigkeiten bestehen, sollte noch nicht mit der
Alphabetisierung begonnen, sondern zuerst die Motorik
verbessert werden.

Ebenso lassen sich bei den Wahrnehmungsaufgaben
weitere Forderschwerpunkte erkennen.
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Die Buchstabenkapitel sind auf den ersten Seiten immer gleich aufgebaut. Erst spater
variieren die Aufgaben, wiederholen sich aber immer wieder in den Arbeitsheften, sodass
sie nicht jedes Mal neu erklart werden mussen.

Die erste Buchstabenseite enthdlt immer acht Bilder. Diese stehen
auf den nachsten Seiten im Vordergrund und sollten daher auch im | . w
Unterricht besonders hervorgehoben werden. Das kostenlose A
Downloadmaterial zu den Arbeitsheften enthilt Bildkarten, mit | < 7
deren Hilfe Sie den Wortschatz einfuhren kénnen. Die Bilder solltennach |~
Maglichkeit prasent im Klassenraum aufgehdngt und taglich wiederholt
werden. Ziel ist es, dass die Schiler, wenn sie mit einem Buchstaben
abschliefen, die acht Begriffe sicher mit korrektem Artikel beherrschen. Wer eine Klasse
unterrichtet, in denen einige Kinder schon verstandlich Deutsch sprechen, sollte dieses
Vorgehen trotzdem nicht vemachlassigen, da vor allem die Artikel fur DaZ-Kinder sehr
schwierig sind. Selbst wenn die Schiler die Worter kennen, sollten sie dennoch
hervorgehoben werden, damit am Ende auch die Artikel sicher beherrscht werden.
AupPerdem konnen die nachsten Seiten dann selbststandig bearbeitet werden, da die
Worter nicht regelmdpig erfragt werden missen.

Die drei Arbeitshefte enthalten 41 Buchstaben bzw. Laute. Wenn der Wortschatz
gut eingetbt wird, kénnen die Schiler nach der Bearbeitung 328 deutsche Warter
mit richtigem Artikel benennen, von denen viele aus dem Grundwortschatz-NRW sind.

Werden nur einzelne Schiler einer Klasse differenziert alphabetisiert, sollten diese,
bevor sie ein Kapitel im Buch bearbeiten, am Computer mit Hilfe der Software Sag es
auf Deutsch - Buchstaben die acht Begriffe lemen.

Hierfur stehen zwei Spiele (Zuordnen und Pdrchen) zur Verfugung. Die Lernsoftware
enthalt zudem den Bereich Vokabeln Lernen, in dem man sich alle Woarter eines
Kapitels anhéren kann. Wenn die Schiiler also Begriffe wieder vergessen haben, kénnen
Sie dort nochmal nachhéren und miissen nicht die Lehrkraft fragen.

Auch fur Schiler im Klassenverband bietet das Programm Vorteile. Die Vokabeln kénnen
immer wieder getibt und wiederholt werden. Die Lemsoftware kann auch

als zusatzliche Forderung genutzt werden. Da es viele Ubungen des
Arbeitsheftes analog als Spiel im Lernprogramm gibt. ': <
Auf der Wortschatzseite im Arbeitsheft sollen zudem die : .1
Silbenbégen unter die Bilder gezeichnet werden. Die Gliederung der
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Worter ist vor allem fur DaZ-Kinder sehr schwierig und sollte daher mit der Klasse
gemeinsam erarbeitet werden. Zur Erleichterung des richtigen Schreibens ist das Silben
schwingen der Woarter wichtig. Spater wird darauf aufbauend das Prinzip eingefuhrt:
Jede Silbe hat einen Vokal. Falls das Schwingen der Silben einigen Schilern noch
schwer fallt, kann auch die Lernsoftware zur Unterstiutzung genutzt werden. Dort gibt es
das passende Spiel.

Die nachste Seite dient dem Nachspuren des Buchstabens in

verschiedenen Gréfen. Dies soll jeweils mit den Farben blau, griin und M |
rot erfolgen. Die korrekte Schreibweise kann auch mit Hilfe der

Lernsoftware demonstriert und getbt werden. :

Weiter geht es mit dem Heraushéren des Anlauts. Die korrekten

Bilder miissen mit dem Buchstaben verbunden werden. Dann wird der | <~
Buchstabe in die Linien geschrieben. Dabei wird er zunachst wieder nur | 2 -~
nachgespurt und der Anfang ist durch einen schwarzen Punkt |

vorgegeben, damit die Schiler sich besser orientieren konnen. %————

Weitere Ubungen beinhalten das Einkreisen, Verbinden oder .
Markieren von Buchstaben. Auch hierzu gibt es zwei Spiele in der Ty
Lernsoftware (Buchstabensuche, Grop/Klein). T
Beim Schreiben handelt es sich mehrheitlich um Abschriften. Werden | i
mehrere Worter in eine Zeile geschrieben, sollen die Schiler einen | st
Fingerabstand einhalten. Dafur kann der Finger der linken Hand hinter -
das Wort gelegt werden. Dies muss zundchst eingefthrt und ein paar Mal
geubt werden. Wenn die Kinder dann die Wortgrenzen vergessen, muss man sie nur an
den Fingerabstand erinnem. Fur Linkshdnder gibt es Finger zum Ausschneiden und
Laminieren bei den kostenlosen Downloads auf der Webseite. Selbstverstandlich
kénnen auch Finger im Unterricht gebastelt werden.

Die Leseubungen steigem sich nur langsam im Schwierigkeitsgrad. So
gibt es immer wieder Aufgaben bei denen nur die Anfangssilben erlesen | &4 & %

werden missen. Zur Unterstitzung des Lesenlemens sind die Worter | .. = °" = 7
auPerdem in Silbenschrift markiert. s )
2Om (3
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Bei Aufgaben, die als Symbol die Anlauttabelle enthalten, sollen =T mm—
mit Hilfe dieser die Buchstaben den entsprechenden Bildem zugeordnet :
werden. Diese ergeben dann das Wort, das links vor der Tabelle
abgebildet ist. In der Lernsoftware kénnen sich alle Buchstaben und | "= -
Anlautbilder nochmal angehort werden. 4
Ab dem vierten Buchstaben gibt es eine Ubung zur Lautposition.
Hierbei wird nur zwischen ,vorne" und ,Mitte/hinten" unterschieden.
Diese Ubung ist einem Schiler ohne Deutschkenntnisse oft nur schwer zu erkléren. Zur
weiteren Forderung gibt es auch hierzu ein Spiel in der Lernsoftware.

|
Damit neue Buchstaben nicht so schnell vergessen werden, gibt es viele |*+ ... ..
Ubungen zur Wiederholung des bisher Gelernten. I e
Ty . hn._
I
Q; 2 9

Hier sind nochmal die Spiele der Lemnsoftware im

Uberblick:

Zudem empfehlen wir die Einfuhrung von Lernwértern. Passend | |7,
dazu gbt es Aufgabenblatter in unserem Materialpaket. Diese “
beginnen ab dem Buchstaben Ei. Die Lemworter helfen beim
Verbessern der Rechtschreibung.

Ein weiterer Tipp ist die Nutzung von Lautgebarden. Hierbei werden die Buchstaben
mit einer Bewegung untermalt. Dies hilft schwadcheren Lemern dabei, sich an die Laute zu
erinnem. Da es hierzu verschiedene Varianten gibt, haben wir sie nicht in unsere
Arbeitshefte aufgenommen. Eine Version, die wir fur sinnvoll erachten, ist aber beim
kostenlosen Downloadmaterial auf unserer Webseite erhaltlich. Im
Materialpaket sind sie auch nochmal kombiniert mit den Aushangebuchstaben.
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Weitere Materialien aus dem Materialpaket

Im Materialpaket gibt es ein Anlaut-Bingo und einen Anlaut-Rap. Diese kénnen
genutzt werden, um die Anlauttabelle (kostenloses Downloadmaterial) stérker in den
Blick zu nehmen und die Bilder und Laute frihzeitig einzufuhren oder aber auch um die
Buchstaben zu wiederholen.

Die Lesehausaufgaben werden den Schilern bei Einfihrung eines it
neuen Buchstabens mit nach Hause gegeben. Hierbei geht es vorrangig | .70 0 w
um die Lesetechnik, die mit den Eltemn getibt werden soll. In der Schule | ==
kénnen die Kinder dann der Lehrkraft zur Uberprifung der Lesefdhigkeit | - ]
vorlesen. o

Wer mit seiner Lerngruppe die Buchstaben mit Hilfe von Stationen
einfuhren mochte oder zusdtzliche Aufgaben benétigt, kann die
Arbeitsblatter zu den Buchstabenstationen nutzen.

Lasumiitfe/oPlwsly
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Die passenden Lernzielkontrollen zu den Arbeitsheften gibt es
ebenfalls im Materialpaket. Nach einem Buchstabendiktat folgen

Ubungen zum Silben schwingen, Lesen und Schreiben. «~ m %
. ‘@
Die Abschreibkartei kann unter anderem fur die Freiarbeit oder
. . s wan
zur Differenzierung genutzt werden. — et
g | Mg

Fur die starkeren Schiler gibt es noch die Arbeitsblatter
Worter schreiben und Lese-Mal-Aufgaben.
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Zum Aufbau unserer Lesehefte
Passend zu unseren Arbeitsheften gibt es zwei Lesehefte.

Das erste, Leseheft Teil A+B, enthdlt die Buchstaben von Teil A und B der ent-
sprechenden Arbeitshefte. Das zweite heibt analog Leseheft Teil C.

Die meisten anderen Lesehefte arbeiten nicht parallel zu den Alphabetisierungs-
lehrwerken. Dementsprechend beinhalten sie zwar oft einfache, lautgetreue Worter,
aber eben auch schon fast alle Buchstaben.

Unsere Lesehefte begleiten den Buchstabenzuwachs auf jeweils 45 Seiten, so wie
er in unseren Arbeitsheften erfolgt. Es handelt sich um die gleichen Bilder, die auch in der
Software und den Arbeitsheften enthalten sind. Zudem sind alle Worter in
Silbenschrift geschrieben.

Der jeweils neue Buchstabe auf einer Seite im Leseheft ist farblich markiert, damit die
Lehrkraft schnell erkennen kann, welche Seiten schon bearbeitet werden konnen.
AuPerdem werden die zuletzt gelernten Buchstaben aufgezahlt. Wer also ein anderes
Lehrwerk nutzt, kann erkennen, welche Buchstaben bereits gerlernt sein sollten, um die
Seiten zu bearbeiten.

[1 Mo pe [1Li ] ma

] Mi '\')a L1Lah (] mi = -
i

X! Ma [ Lo 1 mo

[ Le g [ Im OTi
Ota 7 | [0 Am 1 To “

| Ta
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Im Leseheft Teil A+B mussen auf vielen Seiten noch nicht ganze Woérter, sondemn
erstmal nur die Anfangssilben erlesen werden, wodurch auch schwache Leser viele
Seiten bearbeiten kénnen. Auch stehen erstmal einzelne Worter und nur selten ganze
Satze im Fokus der Hefte. Die Aufgabenformate sind immer dhnlich und wiederholend.

Es gibt Aufgaben zum Verbinden:

Kreuze an! Qx Verkinde! ’\

[ Mo O [ mo “~N Lu se \ Pin ne
0 M f‘ O L h O m=7ye \

Xl Ma Ole 1 mo & So pe Son sel
[ lo | |0 Im OTi pj En fa ‘ Sa ma
Ole 4 L] Am [ To

ou 1 0m 0o fi +o te | | Wy Lo lat
M1, 0L, T L, - ORR—— 2 -N,P,F,H,U W ie eiomevmnse 23

Es gibt Aufgaben zum Ankreuzen:

Kreuze an! QX Kreuze an! QX

gsi om \ Ll Se ] Nosa []Ente [ laten e

[ Se “ []Te a Sa. f u
] oS

0 S O Te Osi [ Nose 6 []Ense [ lesen gz

k. 3

] Mi C1si [Jes .
a [ lnsel [] Senno [] Lineal y
L]Mo" ;1&@ Qs é -

Eile i i [ Imsel ["] Sonne [ Loneal
M,A,1,0,T,S, E L S 5 MAOLL TS EN A, smmoiomsims "

Kreuze ant By

Eine Tomate ist rot. Ov Ox

Eine Erdbeere ist rot. Ov Ox

Eine Sonne ist Lile. OV O x

Null plus drei sind drei. Ov Ox

Ein Delfin ist roso. Ov Ox

CPEHUBRED  MEA 35

vy
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Es gibt Aufgaben zum Malen:

Male! Male!
Mama Oma eine Dusche ein Schiff drei Fische
Loma lila ein Schal drei Scheren eine Flasche
M.A.1.O.L W hmce wemeiontens 4 «D, Sch L (P OR——— 38
Male!
ein roter Mund ein Elefant mit einer Banane
eine lila Dose drei rote Tomaten und ein Eis
SPEHUBRELD WA i 34

In Leseheft C kommen noch das Einkreisen, das Ankreuzen von Wértern passend zu
einem Bild und komplexere Malaufgaben hinzu:

Kreise ein! Q‘CD Was ist auf dem Bild? Kreuze an! QX
(=]
Alo|d|# T
E 48 ¢ > * .
[ “35N4 B \ % ¥ ¥ 3
Euro teuer Eule Feuer 2y N v L &
teuer Freunde Euro Eule [ Zebra [ Schwein [ Ziege
Freunde Euro teuer Freunde ] Elefant [] Papagei ("] Biene
Feuer Freunde teuer [7] Eule [] Katze [ Ente
Feuer Eule Feuer Euro [ Fisch [ Giraffe [7] Schmetterling
e, W, ¢h, Eu [ — 8 io, W, ch, Eu, St,Sp, 2 NPA e 15

Mot Am Ende eines Lesehefts gibt es

[] Male einen Jungen und

ein Madehen. dann fur die Kinder eine Biene zum
Dt e Houe Ausschneiden, die den Leseerfolg
[7] Seine Schuhe sind rot. SymbOL|S|ert.

[] Das Madchen hat eine
grune Hose.

[ Ihre Schuhe sind lila.

L 2,PF0u A, 0,0, L (IS El

vy
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Die Lesehefte sind als fertig gedruckte DIN AS5-Hefte in Farbe bestellbar:

@’ Sag es auf Deutsch

Leseheft

. Arbeitsheften :
bl < TEIL A+B

nutzbarl _.°

: M@A
N""' Lemsoftware

@‘ Sag es auf Deutsch

Leseheft

S TEIL C

: MPh
N°"" e e e e e T Lemnsoftware

In diesem Leseheft A+B sind folgende Buchstaben enthalten:

Mm, Aa, Oo, i, LLTE,Ss, Ee, N, Pp. Ff. Hh
Uu, Bb, Rr, Eiel, Dd, Schsch, Kk, Auau, Gg

In diesem Leseheft C sind folgende Buchstcben enthalten:

ie, Ww, ch, Eueu, Stst, Spsp, Zz Pfpf, Ququ
A8, 06, U, 1], Cc, Xx Yy, ck Vv, p, o0

Oder als DIN A4-Kopiervorlage in S/W als PDF-Download. Es sind je zwei

Lesehefte auf einer Seite. Diese mussen dann in der Mitte durchgeschnitten werden.

@5‘ Sag es ouf Deutsch
)
/

Blen Leseheft

: ArbaAitiherien (\‘ TEIL A+B

rutzbor!

MEA
Lernsoftware

Sog es ouf Deutsch
/

Belen Leseheft

: ArbeAitiheBﬂ!n < TEIL A+B

rutzbor!

T
Nome: MEA
Lernsoftware

@5‘ Sag es ouf Deutsch
/

Begtod Leseheft

B Arbeitsheft C TEIL C

rutzbor!

i
MEA
Lernsoftware

x ........................................................................................

@5‘ Sog es ouf Deutsch
4

Bt Leseheft

g Arbeitsheft C 2 TEIL C

rutzbor! N <

T
Neme: MEA
Lernsoftware

vV
~

A
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Unsere kostenlosen Downloadmaterialien von unserer Webseite:

2 Anlauttabellen (reduziert und mit allen Buchstaben)

328 Bildkarten (je acht auf Din A4), so wie im Arbeitsheft bei der
Einfihrung der Bilder sortiert

« 6 Seiten Bildworterlexikon und Grundwortschatz-
NRW sowie Rheinland-Pfalz und Hessen A gs ST TC s 2

41 Buchstabenseiten zum Aufhdangen

/N
e

1 Seite Finger zum Ausdrucken
Fur Linkshander, um eine Licke zwischen den Wartern zu lassen.

0 IO D i > —J |
= D@ =D ﬁj‘§
s - B - | “;‘:“.

Do T

=D C

z
Do oo

=5 O =7 > > > =
= == =>

40 Lautgebardenbilder
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* Ablaufplan Alphabetisierung
Dieser dient der Orientierung, bei welchem Buchstaben welches
Material eingesetzt werden kann.

»  Wochenplangenerator zur Erstellung individueller Arbeitsplane mit I

den Logos und Covern der Materialien von ,Sag es auf Deutsch®
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Exemplarisches Unterrichtskonzept fur die Arbeit mit einer 1. Klasse

Grundsatzlich wird jede Woche ein neuer Buchstabe mit dem passendem
Wortschatz eingefihrt. Erst ab Arbeitsheft Teil C kann in der Regel das Tempo erhsht
werden und zwei Buchstaben werden pro Woche erarbeitet, damit bis zum
Schuljahresende alle Laute gelemt wurden.

Montags werden zundchst die acht Begriffe spielerisch eingefuhrt. Hierzu kénnen die
kostenlosen Bildkarten auf der Downloadseite vergroPert ausgedruckt, ausgeschnitten
und ggf. laminiert werden. Alternativ gibt es die Bildkarten auch im Din AS-Format im
Materialpaket. Im Stuhlkreis lassen sich dann verschiede Spiele mit Hilfe der Bilder
durchfuhren.

Ein Beispiel: Alle Karten liegen aufgedeckt auf dem Tisch. Die Kinder machen die Augen
zu und die Lehrkraft nimmt eine Karte weg. Die Schiiler benennen das fehlende Bild.

Die Karten werden anschliefend in der Klasse aufgehangt und jeden Morgen wiederholt.
Ein Vorteil ist es, wenn ein Beamer in der Klasse vorhanden ist. Dann kénnen die
Wortschatzspiele der passenden Lernsoftware gemeinsam mit der Klasse
gespielt werden. Dafir wird der Computer an den Beamer angeschlossen. Ein Schuler
oder die Lehrkraft klicken am Computer auf die Lésung, die von den Kindern vorne an der
Wand gezeigt wurde.

Nach Einfihrung der Worter wird ebenfalls montags der neue Buchstabe, seine
Schreibweise sowie die passende Lautgebarde thematisiert. Nach einigen Wochen
erkennen die Kinder anhand der Warter bereits, um welchen Buchstaben es sich handeln
wird. Im Anschluss spielen die Kinder an ihren iPads die Spiele der Lernsoftware zum
aktuellen Buchstaben.

Dienstags bearbeiten die Schiler verschiedene Stationen: Kneten, an die Tafel
schreiben, nachspuren, in den Sand schreiben, erfihlen, etc. An dieser Stelle kénnen die
Arbeitsblatter zu den Buchstabenstationen aus dem Materialpaket

ergdnzend eingesetzt werden.

Am Dienstag, Mittwoch und Donnerstag kénnen die Schiler im Arbeitsheft arbeiten.
Selbstverstandlich werden nicht einfach nur Seiten abgearbeitet, sondern zu Beginn
M@
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werden auch noch verschiedene Ubungen wiederholt. So werden zum Beispiel Leichte,
kurze Worter mit Hilfe der Lautgebdrden von der Lehrkraft "geschrieben”. Die Kinder
ahmen die Gebdrden dabei nach und versuchen, das Wort zu "erlesen’.

Wer sich wdhrend der Arbeit im Arbeitsheft an das Wort zu einem Bild nicht mehr
erinnern kann, geht selbststandig zum Laptop/iPad und hért sich das passende Wort
nochmal unter Vokabeln Lernen in der Lemsoftware an.

Schnelle Kinder konnen weiter am iPad arbeiten oder werden als Helferkinder eingesetzt,
da es immer Schiler gbt, die mit den Aufgaben zum Lesen und Anlaute hoéren
Schwierigkeiten haben.

Freitags werden Buchstaben und nach ein paar Wochen auch schon Silben diktiert und in
einem Schreibheft aufgeschrieben. Je nach Stérke der Kinder handelt es sich auch schon
um ganze Woarter. Dabei werden hierzu immer zundchst die Silben geschwungen. Das
Schreiben der Worter ist sehr wichtig und muss immer dem Lernstand der Schiler
angepasst werden. Manchmal ist es auch gut, den Kindem individuell etwas zu diktieren.
So schreiben einige noch Silben, wahrend andere bereits ganze Woarter verschriftlichen
konnen. Schiler, die noch nicht so weit sind, Laute herauszuhoren, kénnen zur
Differenzierung in der Lemsoftware die Spiele Anlaute erkennen und Anlaute
unterscheiden bearbeiten.

Der kostenlose Ablaufplan zur Alphabetisierung zeigt tbersichtlich, welche bei
den verschiedenen Materialien eingesetzt werden kannen.

Wenn die Schiler keine Licken zwischen den Woértern lassen, kann an den
Fingerabstand erinnert werden, der bereits im Arbeitsheft eingefiihrt wurde.

Nach einiger Zeit, die vom Lernzuwachs der Kinder abhangig ist, werden Lernwarter
eingetbt. Hierzu gibt es die passenden Arbeitsblatter im Materialpaket.

Im Arbeitsheft Teil B wird das Prinzip “jede Silbe hat einen Vokal" eingefuhrt, was
fur die Ablosung von der Skelettschreibweise sehr hilfreich ist. Eine exemplarische
Vorgehensweise ist ebenfalls im Materialpaket zu finden.

Kurz vor den Herbstferien wird noch das Leseheft mit in die Arbeit aufgenommen.

Zudem erhalten die Schiler montags oder dienstags eine Lesehausaufgabe (aus dem
Materialpaket), die sie zu Hause ihren Eltem vorlesen mussen. Wahrend die Schiler in
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der Schule mit den Arbeitsheften beschaftigt sind, konnen einzelne Kinder der Lehrkraft
vorlesen. Dies ist sehr wichtig fur den Leselemprozess, vor allem wenn zu Hause wenig
Unterstitzung erfolgt. An dieser Stelle ist es fir eine kontinuierliche Beobachtung
wichtig, sich auch immer Notizen zu machen.

Wem die Seiten aus dem Arbeitsheft nicht ausreichen, der kann auch noch die passenden
Arbeitsblatter nutzen. Sie eignen sich auch gut als Hausaufgabe, wenn man die
Arbeitshefte ungern mitgeben mochte. Da die Aufgaben sehr einfach gehalten sind,
kénnen sie auch ohne die Hilfe der Eltern gelost werden.

Zur weiteren Differenzierung konnen Arbeitsblatter mit Hilfe des Arbeitsblattgenerators
erstellt werden.
app.ma-Lernsoftware.de/arbeitsblattgenerator
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Exemplarisches Konzept fur die Alphabetisierung einzelner Schuler
in einer Klasse

Die Situation kénnte entstehen, wenn zum Beispiel Schiler im Alter von zehn Jahren
noch alphabetisiert werden mussen. Sie kénnen natirlich nicht mehr am Unterricht der
Klasse 1 teilnehmen und sitzen daher mit Viertkldsslem zusammen, die Aufsdtze
schreiben sollen. Fur diese Situation ist die Lemsoftware sehr hilfreich. Die Schiler
beginnen zundchst damit, sich mit Hilfe des Lemprogramms Sag es auf Deutsch-
Buchstaben die Worter anzueignen. Zudem sollte die Ubung Silben schwingen am
Computer oder iPad bearbeitet werden, bevor dann im Buch selbststandig die Bogen
eingezeichnet werden. Die Buchstaben koénnen zwar auch mit Hilfe der Software
angehart und vorgeschrieben werden, dennoch sollte an dieser Stelle die Lehrkraft die
korrekte Schreibrichtung einfuhren. Die weiteren Seiten im Arbeitsheft kénnen dann ganz
selbststandig bearbeitet werden. Weniger Fehler werden gemacht, wenn die
entsprechenden Aufgaben zundchst am Computer/iPad getibt werden. Der Zugang zur
Lernsoftware sollte die ganze Zeit gewdhrleistet sein, damit die Schiler sich die Begriffe
zu den Bildern zu jeder Zeit noch einmal anhéren konnen.

Da die DaZ-Schiler im Regelunterricht sehr selbststandig arbeiten mussen, weil die
Lehrkraft sich auch noch um den Rest der Klasse kimmern muss, bietet sich die Nutzung
von Wochenpldnen an.

So weify zum einen das Kind, was es zu bearbeiten hat und muss nicht darauf warten,
dass die Lehrkraft zu Beginn der Stunde eine Aufgabe vergibt. Zum anderen wissen auch
die Fachlehrer Bescheid, mit welchem Material die Schiler arbeiten kénnen, wenn sie
noch nicht dem Fachunterricht folgen konnen.

Hierfur kann der kostenfreie Wochenplangenerator genutzt werden, der die Logos und
Cover der Materialien von ,Sag es auf Deutsch enthlt.
app.ma-Lernsoftware.de/wochenplangenerator
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Exemplarisches Unterrichtskonzept fur die Arbeit mit DaZ-Gruppen

Wenn die Schiler fir die Alphabetisierung aus ihren Klasse herausgeholt und in einer
Gruppe zusammengefasst werden, ist es wichtig, dass sie nicht mit zwei
unterschiedlichen Lehrwerken alphabetisiert werden. Sie sollten also nicht in ihrer
normalen Klasse bereits mit einem anderen Buch arbeiten. Dies fuhrt nur zur Verwirrung
und Uberfordert die Schiler, da die Reihenfolge der Buchstaben in verschiedenen
Lehrwerken unterschiedlich ist.

Die Zeit, die in den normalen Klassen verbracht wird, konnte bereits mit der Arbeit am
Computer oder iPad sinnvoll genutzt werden, um den Wortschatz zu erarbeiten. Dann
kénnte sich die Lehrkraft der DaZ-Gruppe direkt auf die Einfuhrung der Buchstaben
konzentrieren.

In der Regel kommen neue Schiler nicht alle zum gleichen Zeitpunkt, sodass die
Teilnehmer der DaZ-Gruppe oft unterschiedlich weit sind. Dementsprechend
selbststandig mussen Sie auch arbeiten. Auch hier soll die Lernsoftware die Lehrkraft
unterstitzen, um allen Schilern moglichst gut gerecht zu werden.

Hier kann ebenfalls der Einsatz von Wochenpldnen hilfreich sein, damit die Kinder nicht
warten mussen, bis ihnen Aufgaben zugeteilt wurden. Mit dem Wochenplangenerator
kénnen die Logos und Cover der Materialien von ,Sag es auf Deutsch® genutzt werden,
sodass die Schler schnell die zu bearbeitenden Aufgaben finden konnen.
app.ma-Lernsoftware.de/wochenplangenerator
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